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Problema 2 — Permutari 100 puncte
Se da o permutare P a multimii {1,2, .. ,N}. Se mai dau Q intrebari specificate prin cate un numar D.
Cerinta

Daca D este pozitiv trebuie sd determinam a D-a permutare care succede lexicografic P iar daca D este negativ, a D-
a permutare care precede lexicografic P.

Date de intrare
Fisierul permutari.in are pe prima linie un numar natural N. Pe linia a 2-a sunt N numere distincte din
multimea {1,2, .. ,N}, separate prin cite un spatiu, reprezentind permutarea datd, P. Pe linia a 3-a este

numarul Q. Pe urmatoarele Q linii se gaseste cate un numar D cu semnificatia de mai sus.

Date de iesire
Fisierul permutari.out contine Q linii. Pe fiecare linie este un sir de N numere, distincte, din multimea {1, 2,

, N}, reprezentand raspunsul la o intrebare, in ordinea in care acestea apar in fisierul de intrare.

Restrictii
e 3 <=N<=15;
e 1<=0<=10000;
e valorile D indicad o permutare valida;
e sirula,, a,, ..., a,precede lexicografic sirul b, b,, ..., b, daca existd o pozitic k asa incat
ax<bysia; =b; pentruorice i delal lak-1;
e pentru 30% dintre teste, N<=6;
e pentru 20% dintre teste, se garanteaza ca toate valorile D sunt pozitive.

Exemplu

permutari.in permutari.out Explicatie

4 2314 Permutarea 2 3 1 4 urmeaza lexicografic

2143 1432 imediat dupd permutarea2 1 4 3.

2 Inaintea permutarii 2 1 4 3 seafla

12 permutarea 2 1 3 4 si apoi permutarea
14 3 2.

Timp maxim de executare pe test 0. 4 sec.
Memorie maxim disponibild 64M din care pentru stiva 32M.

Dimensiunea maxima a sursei 5K.



