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Problema 1 - Bilute 100 puncte

Natasha a descoperit un nou joc pe calculator. Pe un suport se afla N bilute pe care este scris cite un numar
s;i. Jocul consta in alegerea unei bilute, biluta care se va ridica de pe suport si va pluti in aer pentru s; secunde,
apoi se va aseza din nou pe pozitia ei in suport. In momentul in care o biluta atinge suportul, prima biluta b
din stanga ei si prima biluta by, din dreapta ei (care nu s-au asezat pe suport in acelasi moment de timp) se
vor ridica in aer, fiecare plutind pentru s, respectiv sy secunde, dupa care se vor reaseza in suport, fiecare pe
pozitia ei. Aceasta miscare a bilutelor continud pana cand Natasha se plictiseste si inchide calculatorul. Dar
asta nu e tot. In timp ce Natasha urmareste miscarea bilutelor, ea trebuie sa raspundi la M intrebari de forma:
“Este biluta by la momentul de timp tx pe suport sau in aer?”.

Cerinta
Pentru fiecare din cele M intrebari, raspundeti cu 1 daca biluta b este pe suport, sau cu 0 daca biluta este in
aer.

Date de intrare

Fisierul de intrare bilute.in contine pe prima linie N, M si P reprezentind numarul de bilute, numarul
intrebarilor, respectiv indicele bilutei pe care Natasha o alege la Tnceputul jocului. Pe a doua linie se afla N
numere, reprezentand timpul, in secunde, de plutire a fiecarei bilute. Pe urmatoarele M linii, se vor afla céte
doua numere, by Si ty, cu semnificatia din enunt.

Date de iesire
Fisierul de iesire bilute.out va contine pe fiecare linie 0 sau 1, raspunsul la intrebdri, in ordinea din fisierul de
intrare.

Restrictii si precizari

1<N, M <100 000

1 <s;j, t, <200 000

1<b, P<N

Momentul t=0 este considerat atunci cand prima biluta (cea aleasa de Natasha) atinge suportul.

Daca la momentul t o biluta atinge suportul, ea se mai poate ridica in aer incepand cu momentul t+1, iar la
momentul t se considera ca biluta este pe suport.

Daca la momentul t o biluta se ridica in aer, se considera cd la momentul t biluta este in aer.

Se garanteazd ca numarul total de plutiri a bilutelor nu va depasi 200 000.

Pentru 50% din teste N < 200.

Exemplu

bilute.in bilute.out Explicatii

La momentul O ajunge pe suport
biluta 3 si va face si sara bilele 2 si
4. La momentul 3 biluta 2 ajunge pe
suport si va face sa pluteasca biluta
1 si 3, iar biluta 4 ajunge pe suport
la momentul 4 si va face sa
pluteasca biluta 2 si 5. La momentul
5 ajunge pe suport biluta 3.
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Timp maxim de executie/test: 1.5 secunde.
Memorie maxim disponibila 64 M, din care 32 M pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei 5 K



